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Traverser un Castlevania, c’est d’abord vaincre le 
                                                                       château hostile 
                                                                           de Dracula
                                                                              devenir
                                                                              seigneur
                                                                          à la place du
                                                                               saigneur.
                                                                           Parcourir un      
                                                                           Metroivania       géo
                                                                           c’est surtout     âmes
                                                                          maîtriser un        des
                                                                         espace docile      ou
                                                                          qu’on pille plus, pour
                                                                          qu’on efface.      des
                                                                           Le monde          larmes
                                                                          comme jeu         cristaux
                                                                          volonté et
                                                                        représentation
                                                                          d’une force
                                                                         et d’une soif
                                                                        de complétion
                                                                         qui n’est pas
                                                                           sans nous
                                                                          rapprocher
                                                                        des aristocrates
                                                                             déchus                   

le château
inversé

de Shaft

les
geôles

la tour de
l’horloge

la salle de
réception

les catacombes
la salle du trésor
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Castlevania, Super Castlevania IV, Castlevania: Symphony Of The Night (Konami, 1986, 1991, 1997)
Ico (Team Ico, 2001) Demon’s Souls (FromSoftware, 2009) Amnesia: the Dark Descent (Frictional Games, 2010)
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